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Zasady rozszerzenia dla 5-6 graczy
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Zasady rozszerzenia dla S5-6 graczy

Zmiany warunkow zwyciestwa

W odréznieniu od rozgrywki w Boss Monstera™ na
2-4 osoby, w przypadku gry na 5-6 os6b gracze nie sa
eliminowani z gry, kiedy otrzymaja 5 ran lub wiece;j.

Zamiast tego, gra na 5-6 os6b konczy sie pod
koniec tury, w ktérej jeden gracz lub wiecej zdobedzie
co najmniej 10 dusz LUB kiedy wyczerpie sie zar6wno
talia typowych, jak i legendarnych bohateréow. Uwaga:
gra moze zakonczy¢ sie¢ w chwili, kiedy bohaterowie
wcigz beda w miescie.

Zwyciezca gry na 5-6 os6b zostaje gracz, ktory
posiada najwieksza liczbe dusz pomniejszona
o liczbe ran, ktére mu zadano. Moze to oznaczac, ze
pierwszy gracz, ktory zdobedzie 10 dusz, nie zostanie
zwyciezca, jesli otrzymat wczesniej zbyt wiele ran.

W przypadku remisu zwycieza gracz posiadajacy
najnizsza liczbe PeDekow.

Zmiany w fazie przynety

W rozgrywkach w Boss Monstera™ na 2-4 osoby
wszyscy bohaterowie, dla ktorych istotny jest
okreslony rodzaj skarbu, sg co ture wabieni do
podziemi gracza, posiadajacego najwiecej skarbow
preferowanego przez nich rodzaju. Ponadto w grze na
2-4 osoby bohaterowie zostaja w miescie, jesli dwoch
lub wiecej graczy ma taka sama liczbe skarbow
istotnych dla bohateréw danego rodzaju.

Jednak w rozgrywkach w Boss Monsterad™
na 5-6 os6b remisy rozdzielaja bohateréow.

Jesli dwoch lub wiecej graczy posiada taka sama
najwieksza liczbe symboli okreslonego skarbu,
nalezy sprawdzi¢ w miescie liczbe bohaterow,
preferujacych ten rodzaj skarbu.

Jesli bohaterow danego rodzaju jest co najmniej
tylu, ilu graczy, majacych tyle samo symboli
danego skarbu, do kazdych podziemi nalezy
zwabi¢ jednego bohatera.

W przypadku rozdzielenia bohateréw, bohater
danego rodzaju, ktoéry przebywa w miescie
najdtuzej, porusza sie do remisujacego gracza,
kontrolujacego bossa o najwiekszej liczbie
PeDekow. Kolejny ,najstarszy” bohater idzie
do kolejnego bossa, zgodnie ze starszenstwem
PeDekoéw, i tak dalej.

Nalezy powtarzac¢ powyzsze czynnosci do
momentu, kiedy nie bedzie mozna rozdzieli¢
bohateréw w miescie rowno pomiedzy
remisujacymi graczami.




