. + . . . +

‘- ‘ - ' B
Autor: +
. Sofu Chang . .’

LY GEEER G 4N am
‘lb‘ lﬂ;i,“
Rok 2XXX.

Ziemia nie nadaje sie juz do zamieszkania. Ale ludzkos¢ znalazta
nowg planete, ktéra mozna skolonizowag¢, i uruchomita projekt
Akcja: Terraformacja. Dzieki nowoczesnym technologiom macie

szanse na zbudowanie Novej Ziemi. Jako Kierownik Projektu musisz
nie tylko stworzy¢ warunki odpowiednie
dla zywych istot, ale rowniez zmierzyc¢ sie

z kleskami zywiotowymi.
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Liczba graczy: 1-4 Czas gry: 30 min Wiek: 10+

Klepsydra

Kafelki Terenu X 1 (I-minutowa)

X 16 (dwustronne)
TALFTIRT

, KATASTROFY KATASTROFY

Karty Mis;ji Karty Celéw Karty Katastrof

X 28 X 16 x 7 (zOtte x 4, czerwone x 3)




Poprzez obracanie, przesuwanie i odwracanie kafelkow Terenu
bedziecie tworzy¢ kolorowe strefy, opisane na kartach Misji
i Celow. Waszym zadaniem bedzie wykonanie Celow przed

koncem dostepnych Misji.

1. Potasuj kafelki Terenu w nastepujacy sposob:
© Utz je w stos i trzykrotnie przetdz. () Odwrdc kilka kafelkow z gérnej potowy stosu.

@ Ponownie przetéz kafelki trzy razy. @) Przekrec kilka kafelkéw z gérnej potowy
stosu 0 180 stopni.

2. Roztdz wszystkie kafelki Terenu (od lewej do prawej i od gory do dotu), tworzac uktad kart
4 x 4, czyli Planete.

wszystkie karty Misji oznaczone 4+ i 3+. W grze dla 1 gracza odt6z karty Misji oznaczone 4+, 3+
i 2+. Potasuj wszystkie karty Misji i rozdaj kazdemu graczowi po 4. To bedzie reka gracza. Nie
pokazuj swojej reki innym graczom. Pozostate karty Misji potdz zakryte obok Planety.

? To bedzie Biblioteka.
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- 3. W grze dla 3 graczy odtdz wszystkie karty Misji oznaczone 4+. W grze dla 2 graczy odt6z
*
»
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4. Karty Celow rozdziel wedtug koloréw. Z kazdego koloru dobierz 1 karte i potdz ja obok
Planety. To bedzie Ksiega Celow. Przy pierwszej rozgrywce zalecamy wybor karty numer 9
z kazdego koloru.

5. Klepsydre odt6z do pudetka, gdyz nie bedzie uzywana w podstawowych wariantach gry.

6. Nie zalecamy wykorzystywania karty Katastrof w przypadku pierwszych kilku rozgrywek.
Gdy juz opanujesz gre, zapoznaj sie z zasadami zaawansowanymi: Nadejscie katastrof.

7. Graczem rozpoczynajacym zostaje osoba, ktora ma na sobie najwiecej elementdw ubrania
w tym samym kolorze. Kolejni gracze przystepuja do gry w kolejnosci zgodnej z ruchem
wskazowek zegara.
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Biblioteka




Kazda tura gracza sktada sie z dwoch faz: Terraformaciji

RozgrYWka i Zasiedlania, ktore wykonuje sie w statej kolejnosci.

1. FAZA TERRAFORMACIJI

W tej fazie dostepne s3 3 akcje, ktore
facznie mozna wykonac 5 razy. Nie
muszg by¢ wykonywane w okreslonej : :
kolejnosci, a jedng akcje mozna ; f,} g
dowolnie powtarzac. b % "

© Obroc: \

Obrd¢ kafelek Terenu o 180 stopni.

KO Przesun:
Przesun caty rzad (kolumne) kafelkow Terenu o 1 pole w lewo lub w prawo (w gore
lub w dot). Kafelek, ktory znajdzie sie poza Planeta, przetdz na powstate wolne pole.

KG Odwréc:
Odwroc 1 kafelek Terenu na drugg strone. Wybierz, czy odwrocisz kafelek przez
krotki, czy przez dtugi bok.

Po odwrdceniu kafelka kolor najwiekszej strefy zmieni sie w kolor, ktorego nie ma na
drugiej stronie. Na powyzszym rysunku widac¢ zottg strefe, ktdra po odwroceniu zostata
zastgpiona zielonym kolorem, niewystepujacym na drugiej stronie. W przypadku gdy na
Planecie przydatby sie jaki$ kolor, zwrd¢ uwage na druga strone kafelkow Terenu.
Odwracac kafelek mozna w dowolng strone, trzeba jednak wybrac ja przed wykonaniem
kakcji. Obracanie kafelka juz po jego odwrdceniu wymaga wykonania kolejnej akgji. )

Gdy wykonasz 5 akgji lub gdy stwierdzisz, ze pasujesz, tura wchodzi w faze Zasiedlania.
Uwaga: Nie ma obowiazku wykorzystania wszystkich akciji. PrzejScie do fazy Zasiedlania
moze nastapic bez wykonania jakiejkolwiek akcji.




2. FAZA ZASIEDLANIA

Sprawdz, czy ktorakolwiek Misja z kart na rece zostata spetniona. Jesli zadna, to Twoja tura jest

uznawana za

. W takim przypadku musisz odrzucic 2 karty Misji z reki + po 1za kazda

wykonang akcje. Stos kart odrzuconych utworz obok Biblioteki. Jesli nie masz wystarczajacej
liczby kart na rece, odrzu¢ brakujace karty bezposrednio z Biblioteki.

Karty Misji i karty Celow sg pokazane na
rysunku 1 wedtug i

Kazdy kafelek Terenu zostat podzielony
na 3 Kolory. 2 Kolory zajmujace po 1/4
terenu to Strefa 1. Kolor zajmujacy 1/2
terenu to Strefa 2.

Patrz: rys. 2. Biaty i niebieski to Strefa 1.
Z6tty to Strefa 2.

Na Planecie przylegajace do siebie
kolory sg uwazane za potgczone Strefy,
ktorych wartosci nalezy zsumowac przy
podliczaniu punktacji.

Patrz: rys. 3. Zielona Strefa wzigta

w ramke daje w sumie 5 punktow.

Gdy kolor na karcie Misji lub Celu
odpowiada na Planecie,
Misja zostaje wykonana, a Cel osiggniety.
Patrz: rys. 3, misja: kolor zielony, Strefa 5 -
zostata osiagnieta.

Za kazdym razem, gdy

, uznaje
sie to za
Gdy odrzucisz karte ukonczonej Misji,
mozesz sprawdzi¢, czy ktorys z Celow
w Ksiedze Celow zostat osiggniety, czy
nie. Jesli tak, odwroc karte osiggnietego
Celu. Nie ma limitu osiggnietych Celow
ani ukonczonych Misji w jednej turze.

Zarowno w przypadku Sukcesu, jak

i Porazki, dobierz tyle kart z Biblioteki,
aby na koniec tury mie¢ na rece 4 karty.
Nastepuje tura gracza po Twojej lewe;j.

Aby ukonczy¢ te Misje,
potrzebujesz 2 Stref
z6Mtych o wartosci 4.

2 . Aby Cel zostat
osiggniety, wymagane
s 3 Strefy biate
o wartosci 4.

RYS. 3




ZakOﬁ czen ie gry Liczba kart, ktore

pozostaty Osiagnigcie

Gdy chcesz dobrac karte (lub odrzucic), wiibliotece

a w Bibliotece nie ma wystarczajacej liczby kart, O-2karty Wedrowiec
Misja sie konczy. Wszyscy gracze przegrywajg gre. 3-5 kart Kolonizator

Jezeli ktorykolwiek z graczy zakonczyt swoja runde, 6-7 kart Terraformator
a przed dobraniem kart z Biblioteki wszystkie Cele
zostaty wykonane, to nastepuje wygrana catego
zespotu. Gratulacje! ZasiedliliScie Nova Ziemie.

8 kart lub wiecej Imperator

ady zaawansowane: Nadejécie katastrof

Na tej obcej planecie, oprdocz walki
Z czasem, musicie sobie rowniez
radzi¢ z catym wachlarzem katastrof.

Zotta + Zotta +
Czerwona | Czerwona
X1 X2

Zbtta karta
Gdy juz opanujecie zasady gry i chcieliby- Katastrofy
Scie, aby byta bardziej wymagajaca, moze-
cie dodac do rozgrywki karty Katastrof.

O-1karta Wedrowiec

W trakcie Przygotowania potasuj zotte bl || Selban el

karty Katastrof i utoz je w zakryty stos. 4-5 kart 2-3 karty O-1karta | Terraformator
Odkryj wierzchnia zo6tta karte Katastrofy 6 kart lub
i potoz obok. To bedzie pierwsza kleska wiecej
zywiotowa na planecie. Gdy tylko zostanie 6 kart lub
spetniony kolejny Cel, dotoz kolejng wiecej
karte Katastrofy. Odkryte karty Katastrof 6 Kart lub
naktadaja na graczy ograniczenia. Jesli wiecej
zasady na kartach sg sprzeczne z zasadami
gry lub zasadami poprzedniej Katastrofy, obowigzujg zasady wprowadzone przez nowg karte.

4-5 kart 2-3 karty Imperator

4-5 kart Legenda

Stworca

Jesli wcigz pragniecie wiecej wyzwan, wymien jedng lub dwie karty z dotu stosu na czerwone
karty Katastrof. Zwiekszy sie poziom trudnosci gry.

Wariant rywalizacyjny dla wielu graczy

Jesli zastanawiacie sie, kto radzi sobie najlepiej z terraformowaniem planety,
mozecie urzadzi¢ zawody. Przed Wami nowe, ciekawe wyzwania.

W ten wariant gry moze zagrac od 2 do 4 graczy.

Potacz karty Celow z kartami Misji przeznaczonymi dla 1 osoby (bez kart 4+, 3+ i 2+) i potasuij.
Talia bedzie sie sktada¢ z 32 kart i utworzy Biblioteke. Ut6z kafelki Terenu jak w Przygotowaniu.
Gracz rozpoczynajacy odkrywa wierzchnig karte Biblioteki. Bedzie to wyzwanie dla
wszystkich graczy. Nastepnie gracze obliczaja, ile akcji potrzeba, aby wykonaé Misje lub
osiggnac Cel. Kolejno, zgodnie z ruchem wskazowek zegara, kazdy gracz podaje liczbe akcji
potrzebng do spetnienia warunkow na karcie.

Akcje sa takie same jak w fazie terraformowania podstawowej rozgrywki. Gdy kazdy poda liczbe




akgji, nalezy odwrocic klepsydre. Gracze moga teraz zgtosi¢ mniejszg liczbe akcji niz poprzednio. Jesli
zadanie mozna wykonac dzieki 1 akcji, odtdz karte na spod Biblioteki i odkryj kolejna.

Gdy skonczy sie czas, gracz, ktdry zgtosit najmniejsza liczbe akcji, moze je wykonac. Jezeli 2 lub
wiecej graczy podato najmniejsza liczbe akgji, wykonuije je gracz, ktory te liczbe podat jako pierwszy.
Jesli zadanie zostanie wykonane, gracz zdobywa karte i ktadzie ja odkryta przed soba. Jesli sie nie
powiedzie, gracz otrzymuije karte, ale zakryta.

Rozpoczyna sie kolejna runda. Nalezy odkry¢ nowa karte Misji/Celu
i odwrocic klepsydre.

Kazda zdobyta przez gracza odkryta karta warta jest 1 punkt, a kazda
zakryta -1 punkt. Zwyciezca zostaje gracz, ktory jako pierwszy osiagnat
wymagany wynik z tabeli. JeZeli karty sie skonczyty, a zaden gracz nie
uzyskat wymaganego wyniku, to nikt nie zostaje zwyciezca.

Czesto zadawane pytania

: Czy moge cofnac akcje, gdy sie pomyle?
Tak, mozesz cofnac akcje i wykonac inna.

: Jesli nie zuzyje wszystkich akcji, czy moge wykonac kolejne po wykonaniu Misji?
Nie. Aby zadeklarowa¢ wykonanie Misji, nalezy przejs¢ do fazy Zasiedlania. W tej fazie nie
mozna wykonywac akgji terraformowania.

: Widze, ze aby ukonczyc¢ Misje, nie musze wykonywac zadnych akcji. Czy to sie liczy?
Oczywiscie. Ale musisz przejsc od razu do fazy Zasiedlania. Jesli zepsujesz uktad,
wykonuijac akcje, Misja nie bedzie ukonczona.

: Udato mi sie utworzy¢ Zielong Strefe 8. Czy moge ja uznac za dwie Zielone Strefy 4?
Nie. Strefy musza doktadnie odpowiada¢ warunkom na karcie.

: Czy do zrealizowania Misji i Celow mozna wykorzystac wieksze Strefy niz wskazana wartosc¢
na kartach?
Tak, mozna na przyktad wykorzystac Biatg Strefe 8 do wykonania Misji utworzenia Biatej Strefy 7.
Jezeli jednak chcecie, aby rozgrywka byta bardziej wymagajaca, mozecie wprowadzi¢ zasade,
Ze utworzone Strefy muszg by¢ doktadnie tej samej wartosci jak na kartach Misji i Celow.

: Wiem, ze wykonam Misje bez koniecznosci wykorzystania wszystkich dostepnych mi akgiji.
Czy moge wykorzystac pozostate moje akcje, aby pomoc innemu graczowi?
Tak. To jedna z istotnych taktyk.

: Czy moge wybrac Cele do osiggniecia w czasie gry?
W pierwszej grze zalecane sa Cele numer 9. Jesli chcesz, aby byto trudniej, wymien 1-2 karty
na Cele 8. Mozna réwniez dowolnie utozy¢ Ksiege Celow.

: Czy jesli nie ukoncze zadnej Misji, moge osiggac Cele?

Nie. W przypadku Porazki nie mozna osiggac¢ Celow. q
mu
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