
Karty specjalne
Karty specjalne pełnią funkcję jokerów o 

wartościach 2 i 3. Można je kłaść na dowolne 
kolory owadów. Jokera można zagrać również 
jako pierwszą kartę – w takim wypadku kolor 
gracza, który zagrał jokera, określa kolejna 

zagrana przez niego karta.


