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Produkty Baby Geek moga stuzy¢ do przekazywania dzieciom swoich pasji, by
Ll rozbudzic w nich ciekawosc i wyobraznie. Rodzic moze na przyktad opowiadac dziecku
bajki zwigzane z postaciami z rysunkow. Warto przy tym pamietac, zeby nie przyttoczyc

. dziecka mnogoscig informacji i dostosowact przekaz do jego wieku.

Zdobycie jak najwiekszej
liczby par.

Przygotowanie:
Potozcie ptytki na stole obrazkami
do dotu i wymieszajcie je.
Utdzcie z nich prostokat

(4 rzedy po 6 kafelkow).
Nie ma jednego prawidtowego sposobu korzystania z kart. To, jak zostang one

wykorzystane, zalezy od rodzicow, ktorzy najlepiej znaja swoje dziecko i moga
dostosowac zabawe czy opowiadania do jego potrzeb.

Dzieki nawigzaniom do pasji rodzicow czas spedzony wspdlnie przy produktach Baby
Geek moze byc jeszcze przyjemniejszy i pozytywnie wptywac na relacje z dzieckiem.

Aleksandra Radomska-Budnik, psychoterapeutka mtodziezy i mtodych dorostych,
gospodyni podcastu Fantastyczna Kozetka

Petna opinie psychologa znajdziesz na naszej stronie hello.muduko.com

Wiecej pomystow

Rozgrywka: na fantastyczng zabawe

Gre zaczyna najmtodszy gracz. ' . & oraz wslfa’zbwek. :
W swojej turze gracz odkrywa dwie wybrane przez siebie dla l’tOdZI.COW znajdziesz
na stronie:

ptytki i pozostawia je w tym samym miejscu. Jesli ptytki B
tworza pare, zabiera je i odkrywa kolejne dwie ptytki.

Jesli pary nie ma, pokazuje ptytki pozostatym graczom,

a nastepnie znow je zakrywa i odktada w to samo miejsce.

Kolej na nastepnego gracza. .

hello.muduko.com

-~ o

»

"- »

Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
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muduko.com . .

Zakonhczenie:
Gdy zostanie odkryta ostatnia ptytka,
gra sie konczy. Wygrywa gracz, . r "
k6 } naiwiecei par. llustracje na ptytkach: Maciej Czaplicki
. ktory zebrat najwiecej par Koordynator projektuaRoksana¥flibner*
Sktad instrukcjii Zespot Muduko
Korekta: Ewa Popielarz
Opinia specjalisty: Aleksandra Radomska-Budnik
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Fascynuja Cie podroze
po innych $wiatach? Uwielbiasz opowiesci
o stworach z gtebin, kosmicznych otchtaniach
i mitycznych krainach? Zastanawiasz sie,
jak zabrac swoje dziecko do
krainy wielkich przygod?

Badz Geekiem.
Bad? fantastycznym rodzicem.

Opowiedz maluchowi o swoich
pasjach, grajac z nim w prastara
gre pamieciowa. Dzieki Geekowym
Memoskom wzmocnisz wiez z dzieckiem,
pokazesz mu potege wyobrazni, a do
. tego wspélnie poéwiczycie pamieé
i koncentracje. Tu wszyscy sa
zwyciezcamil
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Cel zabawy:

Zdobycie jak najwiekszej
liczby par.

Przygotowanie:

Potozcie ptytki na stole obrazkami do
dotu, wymieszajcie je i roztozcie
rownomiernie, np. tworzac prostokat.
Nastepnie odwroccie jedna
dowolna ptytke.

Rozgrywka:

Gre zaczyna najmtodszy gracz, odwracajac jedna
ptytke. Jezeli wirod odkrytych ptytek jest para,
gracz zabiera obie ptytki. Jezeli pary nie ma, nic sie
nie dzigje.

Kolejny gracz odkrywa nastepna ptytke i szuka pary.
Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Kazdy gracz w swojej turze moze odkryc tylko jedna
ptytke.

Zakonczenie:

Gdy zostanie odkryta ostatnia ptytka, gra sie konczy.
Wygrywa gracz, ktory zebrat najwiecej par.

Cel zabawy:

e Zdobycie jak najwiekszej
liczby par.

Przygotowanie:

Utozcie wszystkie ptytki w jednym
rzedzie obrazkami do dotu.

Rozgrywka:

Najstarszy gracz zostaje prowadzacym.

Prowadzacy kolejno odkrywa ptytki, a pozostali gracze
wypatruja par. Mozna nazywac odkrywane obrazki.
Gdy zostanie odkryty drugi identyczny obrazek, gracz,
ktory zawota ,Stop!”, zdobywa te pare.

Nastepnie prowadzacy odkrywa kolejne ptytki.

Zakonczenie:

Gdy zostanie odkryta ostatnia ptytka, gra sie konczy.
Wygrywa gracz, ktory zebrat najwiecej par.




