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PORADNIK Z ZABAWAMI

Produkty Baby Geek mogą służyć do przekazywania dzieciom swoich pasji, by  
rozbudzić w nich ciekawość i wyobraźnię. Rodzic może na przykład opowiadać dziecku 
bajki związane z postaciami z rysunków. Warto przy tym pamiętać, żeby nie przytłoczyć 
dziecka mnogością informacji i dostosować przekaz do jego wieku.

Nie ma jednego prawidłowego sposobu korzystania z kart. To, jak zostaną one  
wykorzystane, zależy od rodziców, którzy najlepiej znają swoje dziecko i mogą  
dostosować zabawę czy opowiadania do jego potrzeb.

Dzięki nawiązaniom do pasji rodziców czas spędzony wspólnie przy produktach Baby 
Geek może być jeszcze przyjemniejszy i pozytywnie wpływać na relację z dzieckiem.

Aleksandra Radomska-Budnik, psychoterapeutka młodzieży i młodych dorosłych, 
gospodyni podcastu Fantastyczna Kozetka

Pełną opinię psychologa znajdziesz na naszej stronie hello.muduko.com

OPINIA PSYCHOLOGAZABAWA III
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Więcej pomysłów  
na fantastyczną zabawę  
oraz wskazówek  
dla rodziców znajdziesz  
na stronie:  
hello.muduko.com

Rozgrywka:
• Grę zaczyna najmłodszy gracz.
• W swojej turze gracz odkrywa dwie wybrane przez siebie 

płytki i pozostawia je w tym samym miejscu. Jeśli płytki 
tworzą parę, zabiera je i odkrywa kolejne dwie płytki.  
Jeśli pary nie ma, pokazuje płytki pozostałym graczom,  
a następnie znów je zakrywa i odkłada w to samo miejsce.

• Kolej na następnego gracza.
• Gra toczy się zgodnie z ruchem wskazówek zegara.

Zakończenie:
Gdy zostanie odkryta ostatnia płytka,  

gra się kończy. Wygrywa gracz,  
który zebrał najwięcej par.

GEEKOWE 
MEMOSKI

Fascynują Cię podróże  
po innych światach? Uwielbiasz opowieści  

o stworach z głębin, kosmicznych otchłaniach 
i mitycznych krainach? Zastanawiasz się, 

jak zabrać swoje dziecko do  
krainy wielkich przygód?

Opowiedz maluchowi o swoich 
pasjach, grając z nim w prastarą 

grę pamięciową. Dzięki Geekowym 
Memoskom wzmocnisz więź z dzieckiem, 

pokażesz mu potęgę wyobraźni, a do 
tego wspólnie poćwiczycie pamięć 

i koncentrację. Tu wszyscy są 
zwycięzcami!

Cel zabawy: 
Zdobycie jak największej 

liczby par.

Przygotowanie:  
Połóżcie płytki na stole obrazkami 

do dołu i wymieszajcie je. 
Ułóżcie z nich prostokąt  
(4 rzędy po 6 kafelków).

Bądź Geekiem.
Bądź fantastycznym rodzicem.



ZABAWA I ZABAWA II

Rozgrywka:

• Grę zaczyna najmłodszy gracz, odwracając jedną  
płytkę. Jeżeli wśród odkrytych płytek jest para,  
gracz zabiera obie płytki. Jeżeli pary nie ma, nic się  
nie dzieje.

• Kolejny gracz odkrywa następną płytkę i szuka pary.
• Gra toczy się zgodnie z ruchem wskazówek zegara.
• Każdy gracz w swojej turze może odkryć tylko jedną 

płytkę. 

Zakończenie:

 Gdy zostanie odkryta ostatnia płytka, gra się kończy.  
Wygrywa gracz, który zebrał najwięcej par.

Rozgrywka:

• Najstarszy gracz zostaje prowadzącym.
• Prowadzący kolejno odkrywa płytki, a pozostali gracze 

wypatrują par. Można nazywać odkrywane obrazki.
• Gdy zostanie odkryty drugi identyczny obrazek, gracz, 

który zawoła „Stop!”, zdobywa tę parę.
• Następnie prowadzący odkrywa kolejne płytki. 

Zakończenie:

Gdy zostanie odkryta ostatnia płytka, gra się kończy.  
Wygrywa gracz, który zebrał najwięcej par.

Cel zabawy: 

Zdobycie jak największej  
liczby par.

Przygotowanie:

 Połóżcie płytki na stole obrazkami do 
dołu, wymieszajcie je i rozłóżcie 

równomiernie, np. tworząc prostokąt. 
Następnie odwróćcie jedną 

dowolną płytkę.

Cel zabawy: 

Zdobycie jak największej  
liczby par.

Przygotowanie:

Ułóżcie wszystkie płytki w jednym 
rzędzie obrazkami do dołu.


