Opinia psychologa

Kolorowe buty to gra dla najmtodszych. Jej mechanika polega
na dopasowaniu zetonu w odpowiednim kolorze do jedne;j

z postaci na planszetce gracza. W zaleznosci od wariantu
zabawe mozna wykorzystywac do stymulowania rozmaitych
funkcji poznawczych.

W jednej z opcji zadaniem os6b grajacych jest dopasowanie
kolorowego krazka do stowa oznaczajgcego konkretny kolor.
Czesc¢ dzieci nauczy sie w ten sposob szybko rozpoznawac
wybrane stowa i przypisywac im znaczenie. Jednak z perspektywy
uczenia umiejetnosci spotecznych jest to idealna sytuacja, ktérg
mozna wykorzystac¢ do tego, by uczy¢ proszenia o pomoc,
zwtaszcza dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu czy

z trudnosciami o charakterze lekowym. Warto wowczas nie
domyslac sie potrzeby dziecka, tylko zostawi¢ mu chwile na to,
by mogto nawiazac interakcje z osobg dorostg i nazwac swoja
potrzebe. Umiejetnos¢ wytrenowang w konkretnej sytuacji
zabawowej tatwiej bedzie dziecku przenie$¢ na inne obszary.

W innym wariancie gracze dopasowuja zetony do koloru butéw
zwierzat, co z kolei wymaga umiejetnosci przeszukiwania pola
widzenia, koncentracji na wybranych bodZcach i pomijania

tych niezgodnych z priorytetem. Dla dzieci, ktére dobrze sobie
radza z takimi zadaniami, gre mozna dodatkowo utrudnic,
wprowadzajac zasade, by zaden z zetonéw nie pasowat do
koloru butéw. Taka zmiana zasad wymaga wiekszego wysitku
poznawczego, zwiekszenia elastycznosci oraz hamowana
wyuczonej wczeshiej reakcji.
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Gra uczy rozpoznawania
i nazywania kolordw.

Do zabawy z kolorami
Juz zwierzaki zapraszajqg,
Co na kazdej parze nézek

Inny kolor butéw majq!

Fantazyjne zwierzeta uwielbiajg kolory! Chciatyby wystroic
sie we wszystkie barwy teczy. Na razie na kazdej parze

nég nosza buty w innym kolorze. Potrafig tez méwic po
angielsku i nazywaja kolory w tym jezyku. Poméz zwierzakom
przystroi¢ sie we wtasciwe barwy!

© 5 dwustronnych s
planszetek zwierzat

© 40 zetonéw w 9 kolorach

© woreczek

© instrukcja

Przygotowanie gry os e

Odtozcie nieprzezroczyste zetony do pudetka, gdyz

nie beda wykorzystywane w podstawowej wersji gry.
Pozostate zetony wtdzcie do woreczka. Woreczek

z zetonami potdzcie w takim miejscu, aby kazdy miat

do niego tatwy dostep.

Kazdy gracz wybiera jedna planszetke z wybranym
zwierzeciem i ktadzie jg przed soba. W grze Dopasuj stowa
planszetki nalezy potozy¢ strong z nazwami koloréw do gory.
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Celem gry jest zapetnienie wszystkich siedmiu pdl na swojej
planszetce kolorowymi przezroczystymi zetonami. Kazdy
zeton potozony na planszetce musi by¢ innego koloru. Kolor
odpowiadajacy kolorowi butéw zwierzat na planszetce nie
moze by¢ jednym z siedmiu uzytych zetonéw.

Gra | - Dopasuj stowa

Rozgrywka

Rozpoczyna gracz, ktory ostatnio gtaskat zwierzaka.
Pozostali gracze rozgrywaja swoje tury w kolejnosci
zgodnej z ruchem wskazéwek zegara.

W swojej turze wyciagnij zeton z woreczka i sprawdz,
jaki ma kolor. S3 dwie mozliwosci:

© Jezeli jeszcze nie masz zetonu w takim
kolorze na swojej planszetce, potéz zeton na
biatym kéteczku z odpowiednia nazwa.

Jezeli masz juz zeton w takim kolorze na
swojej planszetce lub zeton jest w kolorze
butéw, przekaz zeton wybranemu graczowi,
ktory takiego nie posiada. Nastepnie
wyciaggnij kolejny zeton z woreczka i potéz go
na swojej planszy albo przekaz dalej.

Uwaga: jesli wylosujesz zeton, ktérego
nikt nie moze potozy¢ na swojej
planszetce, odt6z go do pudetka. Musisz
wylosowac nowy zeton.

Twoja tura konczy sie, gdy potozysz zeton na
swojej planszetce. Czasem musisz wylosowacé
kilka zetondw, zanim ci sie to uda.

Zakonczenie gry

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy utozy na swojej
planszetce 7 zetonéw réznego koloru. Ten gracz zostaje
zwyciezca. Pozostali gracze moga kontynuowac gre,

az zapetnia swoje planszetki.

Gra Il - Dopasuj buty

Przygotowanie gry rézni sie tym, ze nalezy planszetki
odwrdci¢ na drugg strone. Teraz, zamiast dopasowywac
kolory zetonéw do stéw, nalezy dopasowac je do
odpowiednich butéw.

Wskazowka: aby wzmocnic¢ efekt edukacyjny, kazde
dziecko powinno gtosno wypowiada¢ nazwe koloru,
gdy uktada zeton na planszetce.

Wariant gry - Lap zeton

Niniejsza modyfikacja zasad moze byc¢ stosowana
zarowno w Grze | jak i Grze Il.

W tym wariancie wykorzystywane sg nieprzezroczyste
zetony. Nalezy wtozy¢ je do woreczka w
trakcie przygotowania gry. Wprowadzaja
specjalna akcje do rozgrywki. Jesli wylosujesz
nieprzejrzysty zeton w czasie swojej tury,
odtéz go do pudetka. Mozesz za to
zabra¢ dowolny kolorowy zeton
(ktdérego jeszcze nie masz na
swojej planszetce) z planszetki
dowolnego gracza. Wykonanie
akcji specjalnej po wylosowaniu
nieprzezroczystego zetonu

konczy Twoja ture (nawet jesli
zaden zeton nie pasowat).






