Zakonczenie gry: Gdy wszystkie
kafelki ze stosiku zostang odkryte
i zebrane przez graczy, gra sie
konczy. Wygrywa gracz, ktory

zebrat najwiecej kafelkow.

Opinia psychologa

Memozaury to gra, w ktorej moze wzia¢ udziat od dwoch do pieciu osob.
W zaleznosci od liczby uczestnikow oraz wybranego wariantu zabawy
Memozaury pomagaja rozwinat wiele réznych umiejetnosci.

Im wiecej 0sob bierze udziat w rozgrywce, tym dtuzszy jest czas
koncentracji uwagi i szybsze dziatania beda potrzebne, by stworzy¢
swojego dinozaura. Na gre sktadajj sie jednakowe kafelki, co pozwala
¢wiczy¢ zdolnos¢ analizy i syntezy wzrokowe, a takze integracje obu
procesow. Ponadto wariant pamieciowy zaktada nie tylko rozwoj pamieci
wzrokowo-przestrzennej, ale takze nauke planowania i dzielenia na
etapy ztozonych aktywnosci. Jest to bardzo wazna umiejetnosc, ktora
przektada sie na lepsza organizacje codziennych dziatan, jak ubieranie sie
czy wykonywanie czynnosci higienicznych, zas u dzieci w wieku szkolnym
takze odrabianie zadan domowych czy pakowanie plecaka.

Memozaury warto wykorzystywac podczas pracy z dzie¢mi, ktore
maja trudnosci w zakresie rozwoju pamieci wzrokowej. Wowczas osoba
dorosta moze w zabawie uczy¢ strategii kompensujacych trudnosci,
np. nazywania konkretnych cech zwierzat czy kolorow na kartach.

Z uwagi na prosta mechanike oraz atrakcyjne ilustracje Memozaury
dobrze sprawdza sie takze w procesie uczenia podstawowych
kompetengji spoteczno-emocjonalnych dzieci z trudnosciami w tym
obszarze.
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MEMOZAURY

GRA RODZiNNA

Witamy na wyprawie w Swiat dinozaurow.
Zabierzcie ze soba dobra pamiec i spostrzegawczosé.
Bedziecie tworzyc wspaniata kolekcje dinozauréw,
jednoczesnie poznajac ciekawostki na ich temat.
Trzy warianty gry rozwing Wasze
umiejetnosci i dostarcza wielu emocji.

Czy jestescie gotowi na spotkanie
z dinozaurami-memozaurami?

Zawartosc

» 32 kafelki dinozaurow
15 kart z ciekawostkami na temat dinozaurow




Wariant | - Zbieraj dinozaury (dobieranka edukacyjna)

Cel gry: Zbieranie dinozaurow i zdobycie najwiekszej liczby kafelkow.

Przygotowanie gry: Potozcie kafelki dinozaurow na stole
obrazkami do dotu i wymieszajcie je.

Rozgrywka: Zaczyna najmtodszy gracz. Odwrac jeden kafelek.

o Jesli obrazek przedstawia catego dinozaura, potoz kafelek przed
soba.

o Jesli obrazek przedstawia fragment dinozaura, potoz kafelek na
srodku stotu. Kolejka przechodzi na gracza po lewe;j.

o 0dkryj kolejny kafelek, pokazujac go innym graczom. Jesli na
obrazku widnieje caty dinozaur, potoz kafelek przed soba.

o Jesli to fragment dinozaura pasujacy do tego ze srodka stotu -
dot6z go w odpowiednie miejsce. Powstat caty dinozaur?

Wez go do siebie.

o Jesli stwor jest wciaz niekompletny albo fragment z obrazka
przedstawia innego dinozaura, pot6z kafelek obrazkiem do gory
na Srodku stotu.

Kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

o Jesli gracz nie zauwazy, ze powstat kompletny dinozaur, kafelki
moze zabrac nastepna osoba. W takim przypadku nie odkrywa
ona nowego kafelka.

Zakonczenie gry: Gdy wszystkie kafelki zostang odkryte i zebrane
przez graczy, gra sie konczy. Wygrywa gracz, ktory zebrat najwiece;
kafelkow.

Wariant Il - Zapamietaj dinozaury (gra pamieciowa)

Cel gry: Zbieranie dinozaurow i zdobycie najwiekszej
liczby kafelkow.

Przygotowanie gry: Potozcie kafelki dinozaurow na
stole obrazkami do dotu

i wymieszajcie je. Utozcie kafelki

w prostokat (4 rzedy po 8 kafelkow).

Rozgrywka: Rozpoczyna najmtodszy gracz. Kolejni przystepuja do

gry w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazowek zegara.

W swojej kolejce odkrywaj kolejne kafelki, pozostawiajac je w tym

samym miejscu.

o Jeslikafelki naleza do tego samego dinozaura, mozesz
kontynuowac odkrywanie kafelkow.

o Jesli utworza one kompletnego dinozaura, mozesz zabrac kafelki
i potozy¢ przed soba. To konczy Twoja kolejke.

o Jesli odkryty kafelek nalezy do innego dinozaura niz poprzedni,
rowniez konczy sie Twoja kolejka, a kafelki nalezy pozostawic
na swoich miejscach odwrocone obrazkiem do dotu. Kolejka
przechodzi na nastepnego gracza.

Zakonczenie gry: Gdy wszystkie kafelki zostang odkryte i zebrane
przez graczy, gra sie konczy. Wygrywa gracz, ktory zebrat najwiecej
kafelkow.

Wariant lll - Nazwij dinozaury (gra na spostrzegawczos¢)

Cel gry: Zbieranie dinozaurow i zdobycie najwiekszej liczby kafelkow.

Przygotowanie gry: Przemieszajcie kafelki. 0dtozcie dwa losowo
wybrane do pudetka (nie patrzcie na niel. Pozostate kafelki utozcie
w stosik obrazkami do dotu.

Rozgrywka: Rozpoczyna najmtodszy gracz. Kolejni gracze
przystepuja do gry zgodnie z ruchem wskazowek zegara. W swojej
kolejce gracz odwraca kafelek z wierzchu stosiku w taki sposab,
aby wszyscy jednoczesnie zobaczyli obrazek.
o Jesli pokazany jest caty dinozaur, gracz, ktory pierwszy krzyknie
jego nazwe, zdobywa kafelek i ktadzie go przed soba.
W innym przypadku kafelek nalezy potozy¢ na srodku stotu
obrazkiem do gory.
o Jesli kolejne kafelki ztoza sie na catego dinozaura, gracze
rowniez wykrzykuja jego nazwe.
Kto krzyknie pierwszy, ten zdobywa kafelki tworzace dinozaura.
o Jesli ktos wykrzyknie btedng nazwe dinozaura, nic sie nie dzieje.
o Jesli gracz wykrzyknie nazwe dinozaura, ktory nie jest jeszcze
kompletny, musi odtozy¢ do pudetka jednego catego dinozaura
(jesli jakiegos posiada).



