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Liczba graczy: 2-6 i 8 | Wiek: 7+
Czas gry: 30 minut

Wielki Pojedynek zostat rozstrzygniety, a nowy wtadca Wielkiej Prapuszczy wybrany.

Mieszkancy Boru szykuja sie do $wietowania, przygotowuja pyszne potrawy i trunki.
Nowy wtadca ma jednak pewna zachcianke. Pragnie przed ucztg skosztowac pytku
kwiatowego, znanego ze swoich leczniczych wiasciwosci. Ty i Twoi przeciwnicy
wyruszacie na taki i polany w poszukiwaniu tego cennego specyfiku.

@ W grze zawiadujecie owadzimi jednostkami i zbieracie pozadany przez wtadce
pytek. Ten, kto przyniesie go najwiecej, zaskarbi sobie jego wdziecznosc
i zostanie mianowany Mistrzem Pytku.

Gotowi? Ruszajcie na zbiory. Niech zwyciezy najlepszy! W pyt zwrot!

CELGRY

Probuijecie zdobyc jak najwiecej
pytku kwiatowego. Robicie to, wysytajac
owady zapylajace do fabryk kwiatowych
rosnacych w Wielkiej Prapuszczy, by
wzig¢ udziat w bitwach o cenny surowiec.
Starajcie sie, aby ich sita byta wyzsza niz
Waszych przeciwnikow. Jesli Wam sie to
uda, zbierzcie cenny pytek. Osoba, ktora
na koncu gry bedzie miata go

najwiecej, zostanie zwyciezca.
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25 kart kwiatow z pytkiem
(5 kart o wartosci 2, 6 kart o wartosci 3,
5 kart o wartosci 4, 5 kart o wartosci 5,

2 karty o wartosci 6, 1 karta o wartosci 7,

1 karta o wartosci 8)

1karta czarnej
pszczoty

Rozmiar kart:
70 x 110 mm

52 karty odwadow
w 4 kolorach
(po 13 kart w kazdym kolorze: 2 karty o wartosci1,
4 karty o wartosci 2, 4 karty o wartosci 3,
2 karty o wartosci 4, 1 karta dowodcy
z symbolem W)

(@ Potasujcie doktadnie wszystkie
karty i rozdajcie po 6 kazdemu
graczowi.

() Pozostate karty potdzcie
w zakrytym stosie na srodku stotu.




Gra trwa kilka tur, ktore gracze rozgrywaja po kolei zgodnie z ruchem wskazowek
zegara. Rozgrywke rozpoczyna gracz, ktory jako ostatni jadt miod (lub najstarsza
osoba).

(w rozgrywkach od 2 do 5 graczy)

Przed rozegraniem swojej tury gracz sprawdza, czy udato mu sie zdoby¢ jakies
karty kwiatow (wiecej w punkcie Zdobywanie kart kwiatow). Nastepnie gracz
musi wykonac jedna z dwoch akgji: dobranie karty lub zagranie karty.

Dobranie karty

Gracz dobiera na reke wierzchnig karte z zakrytego stosu. Gracz moze miec¢
w reku dowolna liczbe kart.

Uwaga! Jesli stos kart sie wyczerpie, a gracz nie moze dobrac karty, to musi
zagrac karte LUB odrzucic do pudetka posiadang karte owada, dowddcy
lub czarnej pszczoty.




Zagranie karty
Gracz moze zagrac karte z reki na stot. Ma cztery mozliwosci:
® Zagranie karty kwiatu

Karty kwiatow zapewniajg drogocenny pytek, o ktory .
walcza gracze. Warto$¢ na karcie wskazuije, ile punktow **
otrzyma gracz, ktory te karte zdobedzie.

Gracz umieszcza karte kwiatu odkryta przed soba. Przed
jednym graczem moze znajdowac sie dowolna liczba kart
kwiatow.

® Zagranie karty owada

Karty owadow stuza do walki o karty kwiatow z pytkiem. |
Im wyzsza warto$¢ na karcie, tym silniejszy jest owad. -+ 1

Gracz umieszcza karte owada przy dowolnej odkrytej
karcie kwiatu lezacej przed dowolnym graczem.

Zasady umieszczania kart owadow:

karte owada gracz umieszcza w taki sposob, by lezata po stronie,
po ktorej on siedzi (i tym samym wskazywata, kto jg umiescit),

.........

: Miejsce na karty
. owadow Uli.

.............

Piotr Marek

Miejsce na karty Miejsce na karty
owadodw Piotra. owadow Marka.

przy jednym kwiecie karty owadow w danym kolorze moga byc
umieszczane wytacznie przez jednego gracza.



Wartosc karty "
kwiatu. 3
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Karty, ktore Ula
trzyma w rece.

Karta owada
zagrana przez
Piotra.

Przyk{ad. Piotr w swojej turze umiescit karte czerwonego chrzaszcza
o sile 2 przy kwiecie lezacym przed Ula, w taki sposob, Ze karta jest skierowana
w jego strone. Ula ma w rece 4 karty: 1 karte kwiatu, 2 karty czerwonych
chrzaszczy i 1z20ttej pszczoty. Jesli w swojej turze chciataby zagrac karte
przy tym kwiecie, musiataby byc to zotta pszczota. Nie mogtaby potozyc
czerwonego chrzgszcza, bo przed nig zrobit to Piotr.

Zagranie karty owadziego dowodcy

Gracz umieszcza karte dowodcy przy kwiecie, przy ktorym umiescit wczesniej
przynajmniej jedna karte owada.

Uwaga! Karta dowodcy musi by¢ w tym samym kolorze, co uprzednio
Zzagrana przez gracza karta owada.

Karta owadziego dowoddcy eliminuje potozong wczesniej przez innego gracza
karte dowodcy lub czarnej pszczoty - nalezy je odtozyc do pudetka. Dowodca
jest silniejszy niz wszystkie zsumowane karty owadow wytozone przez
innych graczy.

Zagranie karty czarnej pszczoty

Gracz umieszcza karte czarnej pszczoty przy karcie kwiatu, ktory znajduje sie
przed nim, niezaleznie od tego, jaki kolor owadow umiescit tam wczesniej.

Uwaga! Karta czarnej pszczoty moze byc¢ zagrana jako pierwsza,

nie wymaga zagrywania wczesniej innych kart owadow.




Karta czarnej pszczoty eliminuje potozona wczesniej przez innego gracza karte
dowodcy, ktorg nalezy odtozyc do pudetka. Czarna pszczofa jest silniejsza
niz wszystkie zsumowane karty owadow.

Zdobywanie kart kwiatow

Przed rozegraniem swojej tury gracz sprawdza, czy udato mu sie zdobyc¢ jakies
karty kwiatow, o ktore walczy.

Gracz sprawdza po kolei wszystkie znajdujace sie na stole kwiaty. Zdobywa kwiat,
jesli spetniony zostat ktorys z ponizszych warunkow:
lezy przy nim dowodca lub czarna pszczota zagrana przez tego gracza,
w toczacej sie o kwiat bitwie suma wartosci kart owadow zagranych przez
niego jest wyzsza niz suma kart zagranych przez kazdego innego gracza;
karta kwiatu znajduije sie przed nim (zostata zagrana przez niego) i nie toczy
sie 0 nig bitwa (nie ma przy niej zadnych kart owadow ani czarnej pszczoty).

Po zdobyciu karty kwiatu gracz bierze ja
i ktadzie zakrytg przed soba.
Wszystkie zagrane przy niej karty owadow,
dowodcow czy czarnej pszczoty
odktada do pudetka.
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Karty owadow Uli.

Karty owadow
Marka.

Karty owa
Piotra.
Przyktad. Przed rozegraniem swojej tury Piotr sprawdza, czy udato mu si¢
zdobyc jakies karty kwiatow. Przy kwiecie o wartosci 6, lezagcym przed Ula,
Piotr wytozyt 3 karty chrzaszczy o tacznej wartosci 7. Suma kart owadow
wytozonych przez Ule wynosi 4, a przez Marka - 5. Wartosc kart owadow
zagranych przez Piotra jest najwyzsza, co pozwala mu zdoby¢ karte kwiatu.

Ula nie zagrata
zadnych kart.

Karty owadow Karty owadow
Piotra. Marka.

| Przyk#ad. Przed rozegraniem swojej tury Marek sprawdza, czy udato mu sie
/£ zdobyc jakies karty kwiatow. Przy kwiecie o wartosci 5 Piotr wytozyt 2 karty
chrzaszczy o tacznej wartosci 6. Ula nie zagrata Zadnych kart, a Marek wytozyt
karte owada o wartosci 1 oraz dowddce. Poniewaz dowodca jest silniejszy
niz wszystkie zsumowane karty owadow, Marek zdobywa karte kwiatu.
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Uwaga! Jesli przed rozegraniem tury przez gracza przy karcie kwiatu znajduja

sie karty owadow zagrane przez roznych graczy, a ich suma jest rowna, to nikt

nie zdobywa karty kwiatu. Gracze w kolejnych turach moga zagrywac przy niej
kolejne karty, probujac jg zdobyc.



Rozgrywka konczy sie, kiedy zabraknie kart w stosie i jeden z graczy zagrat
lub odrzucit swoja ostatnia karte.

Odrzuccie wszystkie karty kwiatow i owadow lezace na stole.

Gracze sumuja punkty ze zdobytych w trakcie gry kart kwiatow. Od uzyskanego
wyniku odejmuija wartosc kart kwiatow, ktore pozostaty im w rece. Gracz

z najwyzszym wynikiem zostaje zwyciezca. W przypadku remisu wygrywa ten
sposrod remisujacych, kto zdobyt kwiat o najwyzszej wartosci.

Karty zdobyte w trakC|e gry

Karta pozostata
w rece.

Piotr w trakcie gry zdobyt 5 kart kwiatow o tacznej wartosci pytku
18 (4 + 4 + 5 + 3 + 2). W rece pozostata mu karta kwiatu o wartosci 2.
Piotr koriczy gre z wynikiem 18 - 2 = 16 punktow.

W tym wariancie na koncu gry nalezy rozpatrzyc wszystkie toczace si¢ bitwy
o kwiaty lezace na stole. Karty zdobywa sie w taki sam sposob jak podczas gry.
Jesli najwyzsza sumaryczna warto$¢ zagranych kart owadow dwach lub wiecej
graczy jest taka sama, nikt nie zdobywa karty kwiatu.

Nastepnie gracze obliczajg punkty jak podczas normalnej gry i ustalajg zwyciezce.
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Jesli w rozgrywce bierze udziat 4, 6 lub 8 osob, mozecie sprobowac gry zespotowe;j.
Gracze dobieraja sie w pary, a partnerzy siadajg obok siebie. Przygotowanie
do rozgrywki wyglada tak samo jak w grze podstawowe;j.

Gracze zagrywajg wytacznie karty ze swojej reki. Nie moga wymieniac kart
ze swoim partnerem - moga jednak zagladac w karty partnera, rozmawiac
i ustalac wspolng strategie.

Uwagal! Karty kwiatow para moze zdobywac wytacznie przed tura
pierwszego gracza z pary.

Obaj gracze moga zagrywac karty owadow przy jednym kwiecie pod warunkiem,
ze beda one tego samego koloru.

Gracz moze zagrac karte czarnej pszczoty przy karcie kwiatu lezacym przed nim
lub jego partnerem.

Gra konczy sie, kiedy gracze wyczerpiag karty w stosie na srodku stotu oraz karty
w rekach obu graczy w jednej druzynie.
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Opracowata: dr inz. Kamila M. Rojek, Uniwersytet Przyrodniczy w Lublinie

Owady zapylajace to niezwykle pozyteczne organizmy. Taplaja sie w kwiatach, by zdobyc
nagrode - pytek lub nektar - i w ten sposob, catkiem przypadkiem, zapylaja kwiaty.
Zapylanie to symbioza kwiatow i owadow, do tego majaca niezwykta moc, bowiem bez
tych niewielkich zwierzat nie bytoby nasion, pysznych owocow i warzyw. Najwieksza grupe
zapylaczy stanowig pszczoty, a wsrod nich pszczota miodna, trzmiele i gatunki dzikie,
samotne, np. murarka czy zadrzechnia. Zapylaja takze inne btonkowki i muchowki,

w szczegolnosci bzygi, motyle, cmy czy chrzaszcze.

Pszczotowate s najbardziej wyspecjalizowang grupa zapylaczy. W Polsce zyje ponad
470 gatunkow tych niezwyktych wtochatych zwierzatek. Podstawowymi gatunkami
pszczotowatych s3 socjalizujace sie pszczota miodna oraz trzmiele. Ogromna wiekszo$¢
dzikich pszczot to samotnice, ktore nie zaktadajg rodzin. Trzmiele wyksztatcity system
zapylania zwanym wibracyjnym - wydobywaja pytek, wprowadzajac kwiaty w wibracje.

Pieknych i powabnych motyli zyje w Polsce az 3200 gatunkow.
Sa niezwykle wyspecjalizowanymi zapylaczami - z uwagi na dtugie jezyczki zapylaja

gtownie rosliny o dtugich, rurkowatych kwiatach, jak gozdzik. Wazna grupe tych
owadow stanowig motyle nocne - ¢my. Wabione zapachem, o zmroku, w nocy i nad
ranem zlatujg sie do kielichow wypetnionych nektarem.

Grozne i pancerne chrzaszcze sg najstarszymi zapylaczami na Swiecie.

Zapylaja silnie pachnace rosliny o talerzykowatych, fatwo dostepnych kwiatach,

np. baldaszkowate czy grzybienie, magnolie albo roze. Wiele roslin wydziela ciepto,

ktore pozwala na rozprzestrzenianie sie zapachu, a w nocy umozliwia dostrzezenie
kwiatow chrzgszczom, ktore widzg w podczerwieni.

~ Nawet szanowane i pracowite mrowki zapylajg kwiaty. Mrowki sa owadami, ktore

wyspecjalizowaty sie w zapylaniu pewnych gatunkow storczykow i lilii. To niezwykli

straznicy - potrafig chronic rosliny, czyli swoich zywicieli, przed ro$linozercami,
a takze przed nieodpowiednimi owadami zapylajgcymi.

Czarna pszczota, zwana zadrzechnig (Xylocopa violacea), jest jedng
z najwigkszych pszczoét samotnic - osiaga az 4 cm diugosci. Nazywana jest rowniez
pszczota stolarzem (Carpenter bee), gdyz zaktada gniazda w sprochniatych pniach drzew,
drazac w nich korytarze. Jest przepiekna, czarna od stop do gtdw, a do tego posiada
hipnotyzujace, mienigce sie na fioletowo skrzydta.




Kwiaty wyspecjalizowaty sie i wabig do siebie te owady zapylajace, ktorych wrazliwose
zmystowa odpowiada ich budowie. Gtéwna role odgrywaja w tym barwa i zapach. Pszczoty
preferuja kwiaty fioletowe, niebieskie i zotte o stodkim zapachu, muchy sa wrazliwe na bez oraz
kwiaty kremowe o stechtym zapachu, motyle wybierajg kwiaty o zywych kolorach i o zapachu
mocznika, a motyle nocne - kwiaty biate, dobrze widoczne nocg, o silnym zapachu. Czesto na
ptatkach znajduja sie rézne kontrastujace plamki, kreski, a nawet strzatki, tzw. wskazniki nektaru -
stodkiej nagrody, po ktora owad chetnie siega, czasem bez wzgledu na cene.

Kokoryczka wonna Polygonatum odoratum

Jej nazwa wywodzi sie z jezyka greckiego i odnosi sie do kolankowatych zgrubien,

tzw. pieczeci, ktore informujg o wieku rosliny. Niezwykle pachnace kwiaty kokoryczki,
niczym dzwoneczki, s scisle zamkniete i utrudniaja dostanie sie do nektaru niewielkim
owadom. W zapylaniu kokoryczki wyspecjalizowaty sie wtochate trzmiele.
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Chaber btawatek Centaurea cyanus r
Chabry sg okreslane mianem chwastow zboz ozimych - dawniej nazywano je wrecz &
chabrami zbozowymi. Lacinska nazwa tej rosliny odnosi sie do koloru cyjanowego
kwiatow, z ktorych pozyskiwano niebieski barwnik. Chabry s3 zapylane przez rozne
owady, a ich nektar ukochaty sobie mrowki.

| Lilia ztotogtow Lilium martagon

Lilia ztotogtow wystepuje w runie m.in. gragdéw, dabrow Swietlistych oraz lasow lipowych
w Sudetach i Karpatach. Na stanowiskach naturalnych jest pod $cista ochrona. Ptatki
jej kwiatow sg sliskie, co powoduije, ze owady zapylaja je w locie, gtdwnie te z rodziny

zawisakowatych, o dtugich trgbkach, np. fruczak gotabek.

Leszczyna pospolita Corylus avellana

Drzewo kwitnie wczesna wiosng (luty-marzec) i wytwarza bardzo lekki, suchy
pytek, z tatwoscia roznoszony przez wiatr. Dlatego pszczoty moga zbiera¢ go jedynie
w bezwietrzne dni. Pytek ten nie jest zbyt odzywczy, ale czesto to wtasnie z niego
owady korzystaja zaraz po przebudzeniu.

Koniczyna takowa Trifolium pratense

Koniczyna tgkowa o czerwonych kwiatach inaczej zwana jest dziecieling. To wysoce

ceniona roslina pastewna, ktorej nie przeszkadza deptanie ani zgryzanie. Pachnace, rurkowate
kwiaty zebrane w gtowkowaty kwiatostan sa zapylane przez owady dtugopyszczkowe, gtownie
trzmiele. Owady czesto przegryzajg kielichy kwiatowe, by dostac sie do nektaru zbierajaceg
sie na ich dnie. -

Przylaszczka pospolita Hepatica nobilis

Przylaszczki rosng w cienistych lasach i zaro$lach catej Polski. Fioletowe ptatki kwiatow
tworza kontrastowe zestawienie z biatymi gtowkami precikow i dostarczajg pszczotom
pytek, z ktérego owady formuja biate kule. W nocy i w czasie deszczowej pogody kwiaty
zapadaja w ,sen roslin” - zamykaja i pochylaja swoje kielichy.

a Wrzos zwyczajny Calluna vulgaris
\',‘ .| Krzewinka roénie na stonecznych, suchych stanowiskach w lasach sosnowych i brzozowych,
na torfowiskach wysokich oraz w gérach. Dobremu nektarowaniu roslin stuzg ciepte
stoneczne dni i chtodne noce z obfita poranng rosa. Jest to ostatni pozytek lata - pszczoty

4  Zywig sie nim az do wiosny.
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